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(s‘) ATENGAO!

AMEOSC Leia atentamente as instrucdes constantes no verso desta capa.

Associagao dos Municipios do
Extremo Oeste de Santa Catarina



ATENGAO! LEIR ATENTAMENTE AS INSTRUGOES A SEGUIR.

Verifique o tipo de prova indicado na capa deste caderno de prova e preencha
corretamente o campo correspondente no cartdo-resposta.

I, O cartdo-resposta é o unico documento vdlido para a corre¢cédo da prova objetiva e ndo
> \ - serd substituido em hipdtese alguma.
1% O candidato somente poderd retirar-se do local de prova apdés decorridos 30 (trinta)

minutos do inicio da aplicagéo da prova.
A interpretacdo das questées faz parte da avaliagdo, ndo sendo permitidos
esclarecimentos ou consultas aos fiscais sobre o conteudo da prova.

CONFERENCIA DO CADERNO DE PROVA

Confira se este caderno de prova corresponde ao cargo para o qual vocé se inscreveu e se contém 20 (vinte)
questdes, numeradas de 1a 20.

Verifique se ha falhas de impressdo, paginas faltantes, questdes ilegiveis ou qualquer outra imperfeicdo grafica
que possa comprometer a compreensao da prova. Eventuais irregularidades deverdao ser comunicadas
imediatamente ao fiscal de sala. Nao serdo aceitas reclamacgdes apos o término da prova.

Os cadernos de prova possuem 4 (quatro) tipos diferentes. O conteddo das questdes é idéntico para todos os
candidatos, diferenciando-se apenas a ordem das questdes e das alternativas.

PREENCHIMENTO DO CARTAO-RESPOSTA

Cada questdo da prova objetiva apresenta 4 (quatro) alternativas, identificadas pelas letras A, B, C e D, sendo
apenas uma delas a resposta correta.

Todas as respostas deverao ser transcritas para o cartdao-resposta, que constitui o unico documento vélido para a
correcdo da prova objetiva.

Preencha o tipo de prova e assinale a alternativa que considerar correta conforme o exemplo apresentado a

seguir:
/Forma CORRETA: @ ¢ FormaERRADA: @ @ ) O ) X ®)
MATERIAIS PERMITIDOS

Mantenha sobre a carteira apenas:

- documento oficial de identificacao;

- caneta esferografica de tinta azul ou preta, fabricada em material transparente;
- recipiente transparente contendo agua, sem rotulo ou etiqueta.

TEMPO DE PROVA

A prova objetiva terd duragcdo maxima de 2h30 (duas horas e trinta minutos), ja incluido o tempo destinado ao
preenchimento do cartao-resposta.

O caderno de prova podera ser levado pelo candidato.

Os 3 (trés) ultimos candidatos de cada sala somente poderao retirar-se simultaneamente, apds o encerramento
da ata de sala.

N0 £ PERMITIDO

Comunicar-se com outros candidatos durante a aplicagao da prova, sob qualquer forma ou alegacao.

Realizar consultas de qualquer natureza, inclusive por meio de materiais impressos, equipamentos eletrénicos
ou quaisquer outros recursos.

Ausentar-se da sala sem o acompanhamento de um fiscal.

Utilizar o banheiro apds a entrega do cartao-resposta.

Permanecer no local de realizagdao das provas apos a entrega do cartdo-resposta e 0 encerramento de sua
participagao no certame.

ENGERRAMENTO

Ao concluir a prova, entregue ao fiscal de sala o cartdao-resposta devidamente preenchido e assinado.
Apos a entrega do cartdo-resposta, retire-se imediatamente do local de aplicagao das provas.

BOA PROVA!  AmEos

s do
Extramo Oeste de Santa Catarina




Conhecimentos Especificos

Questao 01

Uma escola pretende ampliar as atividades de tecnologia
desenvolvidas com os estudantes e, para isso, organizou
uma proposta que redne um portal para divulgacdo de
projetos, oficinas de robdtica e um espaco destinado a
experimentacdo e construcdo de protétipos. Durante o
planejamento, a equipe pedagdgica discutiu a separacgao
entre estrutura, apresentacdo e comportamento das
paginas, 0 uso de sensores e atuadores nos prototipos e
a necessidade de documentar e aperfeicoar as solucdes
construidas pelos estudantes. Também foi considerada a
possibilidade de reutilizar componentes e materiais
disponiveis na prépria escola, desde que techicamente
adequados ao projeto. Considerando os fundamentos de
desenvolvimento web, robética educacional e cultura
maker, analise as assertivas a seguir e marque V para
VERDADEIRA e F para FALSA.

(_)Em uma péagina web, o HTML pode estruturar o
contelido, enquanto o CSS permite definir aspectos de
apresentacdo, como disposicdo e formatacdo dos
elementos.

(_)Em um projeto de robotica educacional, sensores
podem fornecer informacdes ao sistema, enquanto
atuadores permitem produzir ac6es fisicas a partir dos
comandos recebidos.

(_ A proposta maker valoriza processos de criacdo e
experimentacdo, podendo envolver prototipagem,
compartiihamento de conhecimentos e revisdo das
solugdes construidas.

(_)O JavaScript é utilizado no desenvolvimento web
para estruturar semanticamente os elementos da pagina,
funcdo que corresponde ao HTML em uma aplicacdo
web.

(_)Em um protétipo robotico, um sensor de
luminosidade pode atuar como elemento de entrada,
enquanto um LED conectado ao sistema pode ser
empregado como elemento de saida.

Assinale a alternativa que possui a sequéncia correta de
V (verdadeiro) e F (falsa) de cima para baixo.

(A) F,V,F, F, V.
B) V,V,V,F, V.
(©) V,F,V,V,F.
(D) V,V,F, F,V.

Questao 02

Durante o planejamento de uma sequéncia didatica para
uma turma do Ensino Fundamental, uma professora
decidiu combinar estratégias presenciais e digitais. Para
isso, organizou momentos de estudo prévio, atividades
colaborativas em  sala, resolucho de uma
situacdo-problema relacionada ao cotidiano dos
estudantes e uma dindmica com elementos de jogos.
Também selecionou materiais disponiveis na internet,
avaliando as condi¢Bes de uso e adaptacgdo, e utilizou
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uma ferramenta de autoria multimidia para que os
estudantes produzissem uma apresentagdo interativa.
Considerando as caracteristicas das metodologias ativas
mediadas por tecnologia, dos Recursos Educacionais
Abertos (REA), dos softwares educativos e das
ferramentas de autoria multimidia, analise as afirmativas
a seguir.

I.Na sala de aula invertida, parte do contato inicial com
determinado contetdo pode ocorrer antes do encontro
presencial, por meio de videos, textos ou outros
materiais, reservando-se 0 momento em sala para
atividades que favorecam discussdo, aplicacdo e
esclarecimento de duvidas.

II.LNo ensino hibrido, a combinacdo entre atividades
presenciais e recursos digitais pode ser planejada de
modo articulado aos objetivos de aprendizagem,
permitindo diferentes formas de participacdo e
acompanhamento dos estudantes.

IILEm uma proposta de aprendizagem baseada em
problemas, o professor apresenta previamente todo o
contelldo necesséario e, somente apl0s a exposicao,

prop6e um problema para que o0s estudantes
reproduzam os procedimentos demonstrados.
IV.A gamificacdo pode incorporar elementos

caracteristicos dos jogos, como desafios, regras,
feedback e sistemas de pontuacdo, em atividades
educacionais, desde que esses elementos estejam
relacionados a proposta pedagdgica.

V.Um material encontrado gratuitamente em um site
educacional pode ser considerado automaticamente um
Recurso Educacional Aberto, pois a gratuidade de
acesso caracteriza uma licenca aberta para uso e
adaptacao.

Assinale a alternativa correta.

(A) Apenas as afirmativas Il, Il e V sdo verdadeiras.
(B) As afirmativas I, Il, lll, IV e V sdo verdadeiras.
(C) Apenas as afirmativas lll, IV e V sdo verdadeiras.
(D) Apenas as afirmativas I, Il e IV sao verdadeiras.

Questao 03

Durante a preparacdo de uma atividade para uma turma
de Educagdo Bésica, um professor decidiu utilizar
situacdes relacionadas a organizacdo de registros
escolares para trabalhar conceitos de programacdo. A
proposta envolvia a criacdo de variaveis para armazenar
informacdes, decisdes condicionais para classificar
registros, repetices para percorrer conjuntos de dados e
estruturas de armazenamento para organizar 0s
resultados. Em uma etapa posterior, os estudantes
deveriam representar parte da solugdo em um ambiente
de programacdo em blocos e, depois, discutir como
conceitos semelhantes aparecem em linguagens como
Python, Java e C/C++. Considerando os conceitos de
l6gica de programacdo, programacdo em blocos,
programacdo estruturada e orientada a objetos e
estruturas de dados, analise as afirmativas a seguir e
marque V (verdadeira) ou F (falso).



(_)Em uma linguagem como Python, uma variavel pode
receber valores de tipos diferentes ao longo da
execucao, pois a associacdo entre o0 nome e 0 objeto
pode ser alterada durante o programa. Essa
caracteristica ndo elimina a necessidade de considerar
o0s tipos envolvidos nas operacgdes realizadas.

(_)Em Python, o operador Il6gico "and" produz
necessariamente um valor do tipo booleano,
independentemente dos operandos utilizados na
expressao.

(_)Em ambientes de programacédo em blocos, como o
Scratch, uma estrutura de repeticdo do tipo "repita até"
mantém a execuc¢do dos comandos enquanto a condi¢ao
de parada nao for satisfeita, realizando nova verificagdo
apos cada ciclo.

(_)Na programacdo orientada a objetos, a heranca
ocorre quando uma classe derivada incorpora
caracteristicas de uma classe-base, enquanto o
polimorfismo corresponde a criacdo de varias classes
dentro de uma mesma hierarquia, sem relagdo
necessaria com o comportamento das operagdes.

(_)Uma pilha organiza opera¢gbes segundo a ldgica
LIFO, enquanto uma fila utiliza a l6gica FIFO; por isso, a
remocéo de um elemento em uma pilha e a retirada de
um elemento em uma fila seguem posi¢cdes distintas
dentro de suas respectivas estruturas.

Assinale a alternativa que apresenta a sequéncia de V
(verdadeiro) e F (falso) de cima para baixo.

(A) F,V,F,V, F.
B) V,F,F,F,V,
(C) F,F,F,V,V.
(D) V,F,V,F,V.

Questao 04

Durante a atualizagdo do ambiente web de uma
instituicdo de ensino, a equipe responsavel pelo portal
passou a revisar paginas de divulgacao, formularios de
atendimento e materiais destinados aos estudantes. Na
andlise  técnica, foram identificadas situacfes
relacionadas a estrutura do documento, a apresentagao
visual, & interacdo com o usuario e a acessibilidade dos
conteddos. Para organizar o trabalho, foram
selecionados conceitos de HTML5, CSS3, JavaScript,
WCAG e e-MAG. associe a coluna |, que apresenta os
conceitos, as situacdes descritas na coluna Il.

Coluna |
1.HTML5
2.CSS3
3.JavaScript
4 WCAG
5.e-MAG
Coluna ll

(_)Um formulério de solicitacéo de atendimento recebeu
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validacdo no navegador e passou a apresentar
mensagens de orientacdo conforme os dados
informados pelo usuario.

(_)A equipe reorganizou titulos, cabecalhos, secbes e
outros elementos do documento para representar de
forma mais adequada a estrutura semantica do
conteudo.

(_)O portal passou por revisdo das recomendacdes
relacionadas a percepcao, operacdo, compreensdo e
robustez do conte(ido digital, considerando diferentes
necessidades dos usuarios.

(_)A folha de estilos foi ajustada para modificar
espacamentos, tipografia, dimensdes e disposi¢ao visual
dos elementos das paginas.

(_)Na revisdo do portal institucional, foram
consideradas recomendacdes brasileiras voltadas a
acessibilidade de sitios e portais governamentais.

Assinale a alternativa que apresenta a associacio
correta entre as colunas, na ordem em que os itens
aparecem na coluna Il de cima para baixo.

(A) 3,1,4,2,5
(B) 2,1,5,3,4
(C) 3,2,4,1,5
(D) 5,1,4,2,3

Questao 05

Ao organizar o plano de uma disciplina de Informatica
para uma turma do Ensino Fundamental, o professor
percebeu que parte dos estudantes consegue executar
procedimentos basicos em diferentes aplicativos, mas
apresenta  dificuldades para transferir  esses
conhecimentos para situacbes de resolucdo de
problemas. Para a sequéncia seguinte, decidiu combinar
atividades presenciais, tarefas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) e um pequeno projeto no qual os
estudantes deveriam elaborar uma solugéo digital para
uma necessidade identificada na propria escola. Durante
a reunido de planejamento, a equipe discutiu critérios
para selecionar recursos tecnolégicos, organizar as
etapas das atividades e acompanhar a participacdo dos
estudantes no ambiente virtual. Considerando o0s
fundamentos da didatica da Informética, o uso
educacional das TICs, o0os Ambientes Virtuais de
Aprendizagem e as metodologias ativas, analise as
afirmativas a seguir, atribuindo V (Verdadeiro) ou F
(Falso).

(_)A sequéncia didatica pode articular diferentes
atividades em uma progressao coerente, permitindo que
conhecimentos trabalhados em uma etapa sejam
mobilizados em situa¢des posteriores de aplicacdo e
reflexdo.

(_)Em um projeto de tecnologia educacional, a escolha
das ferramentas digitais constitui o ponto de partida do
planejamento, cabendo ao professor adequar
posteriormente 0s objetivos de aprendizagem as
funcionalidades disponiveis.



(_)Um AVA pode reunir materiais, propostas de
atividades, interacBes e registros de participacao,
favorecendo o acompanhamento do percurso dos
estudantes em uma sequéncia de aprendizagem.

(__)Nas metodologias ativas, a atuacdo docente perde
relevancia durante as atividades, pois a autonomia dos
estudantes desloca para eles a conducéo das decisdes
pedagégicas relacionadas ao desenvolvimento do
projeto.

(_ A utilizacdo de TICs pode ampliar as possibilidades
de colaboracdo e produgdo dos estudantes quando os
recursos sdo selecionados em funcdo dos objetivos
pedagodgicos e das caracteristicas da atividade proposta.

(A) V,F,F F,V.
B) F,V,F,F, V.
C) F,F,V,F,F.
(D) V,F,V,F, V.

Questao 06

Durante o planejamento de uma atividade sobre
cidadania digital, uma escola identificou situacdes
envolvendo divulgacdo de fotografias de estudantes em
grupos de mensagens, comentarios ofensivos em redes
sociais e compartilhamento de informacfes pessoais
entre colegas. Diante dessas situacfes, a equipe
pedagodgica decidiu revisar suas orienta¢des, tomando
como referéncia os direitos expressamente assegurados
pelo Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA — Lei n°
8.069/1990), especialmente aqueles relacionados a
liberdade, ao respeito, a dignidade, a preservacdo da
imagem e da autonomia, a protecdo contra situacdes
constrangedoras e ao direito a educacdo voltada ao
exercicio da cidadania.

Considerando os principios e direitos previstos no ECA,
complete as seis lacunas da frase a seguir, de modo que
ela represente uma orientacdo compativel com a
atuacao escolar diante dessas situagoes.

A atuacdo educativa deve considerar a
integral de criangas e adolescentes, assegurar o direito a

e a dignidade, preservar sua e
imagem, protegé-los de tratamento ou
constrangedor, estimular o exercicio da e

contribuir para sua para a cidadania.

Assinale a alternativa que apresenta, na sequéncia
correta, as palavras que completam as lacunas.

(A) protecdo, reconhecimento, autonomia, exposigdo,
cidadania, orientagéo

(B) protecdo, respeito, liberdade, violéncia, cidadania,
formacao

(C) protecéo, liberdade, autonomia, vexatorio, cidadania,
formacao.

(D) assisténcia, respeito,
participacdo, orientacdo

privacidade,  violéncia,
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Questao 07

Durante a reorganizacéo da infraestrutura tecnolédgica de
uma escola, a equipe responséavel pelo laboratério de
informéatica identificou dificuldades de acesso a internet,
instabilidade na rede sem fio, necessidade de
segmentacdo do trafego e ocorréncia de mensagens
suspeitas recebidas por servidores. No levantamento,
também foram discutidas as rotinas de backup, os
mecanismos de protecdo da rede e as orientacdes
destinadas aos usuarios quanto ao uso responsavel de
conteudos digitais. Com base nos conceitos de redes de
computadores, protocolos, seguranca da informacéo,
ameagas digitais e cidadania digital, analise as
assertivas e a seguir V para verdadeira e F para falsa.

(_ A WLAN corresponde a uma rede local baseada em
comunicacdo sem fio, enquanto a classificagdo LAN e
WAN esta relacionada, entre outros aspectos, a
abrangéncia geografica da rede.

(_)No modelo TCP/IP, o DNS auxilia na resolu¢éo de
nomes de dominio, enquanto o DHCP pode fornecer
parédmetros de configuracdo de rede aos dispositivos,
como endereco IP e gateway.

(_)O protocolo TCP pertence a camada de aplicagédo do
modelo TCP/IP e utiliza o protocolo IP para realizar a
traducdo de nomes de dominio em enderecos
numericos.

(_)Um switch pode encaminhar quadros entre
dispositivos de uma rede local com base em enderecos
MAC, ao passo que o roteador atua na interligacdo de
redes distintas e utiliza informacgfes de camada de rede
para encaminhamento de pacotes.

(_)O IPv4 utiliza enderecos de 128 bits, enquanto o
IPv6 emprega enderecos de 32 bits, mantendo ambos os
protocolos o mesmo espaco de enderecamento.

Marque a alternativa que possui a sequencia correta de
V (verdadeiro) e F (falsa) de cima para baixo.

(A) V,V,F, V,F.
(B) V,F,V,F,F.
(C) F,F,F,V, V.
(D) F,F, F, V,F.

Questao 08

Uma escola pretende reorganizar seu espaco de
tecnologia para desenvolver projetos interdisciplinares
com estudantes do ensino fundamental. Em uma das
propostas, a turma devera construir um protétipo de
sistema de irrigacdo para uma horta escolar utilizando
materiais reaproveitados, um microcontrolador, um
sensor de umidade e um dispositivo capaz de acionar
uma pequena bomba. Durante o planejamento, o0s
professores decidiram registrar as etapas de construcéo,
testar diferentes solucdes e relacionar a programacao do
prototipo aos contetdos trabalhados em Ciéncias e
Matematica. Considerando os principios da cultura
maker e os fundamentos da robodtica pedagégica e
educacional, assinale a alternativa correta.



(A) A utilizagdo de materiais reciclaveis caracteriza uma
atividade maker, enquanto o sensor de umidade
exerce a funcdo de atuador ao transformar a
informacdo captada em movimento da bomba de
irrigagéo.

(B) A proposta caracteriza uma atividade maker porque
envolve construcdo e prototipagem com materiais
disponiveis, enquanto o microcontrolador pode
processar as informacdes recebidas pelo sensor e
comandar o atuador conforme a légica programada.

(C) O emprego de um kit de robética transforma a
atividade em wuma pratica predominantemente
técnica, de modo que a articulagdo com Ciéncias e
Matematica passa a ter papel secundario diante da
montagem e da programacao do prototipo.

(D) A programacado do microcontrolador constitui a etapa
central da robdtica educacional, enquanto a
montagem fisica e a experimentacdo com diferentes
materiais correspondem a atividades
complementares ao desenvolvimento do projeto.

Questao 09

Durante uma atividade com uma turma do Ensino
Fundamental, um professor organizou diferentes
desafios para trabalhar conceitos de Pensamento
Computacional sem utilizar computadores ou dispositivos
digitais. Em wuma das propostas, o0s estudantes
receberam cartdes com instrugbes para orientar um
colega por um percurso; em outra, observaram objetos e
identificaram caracteristicas que permitiam agrupa-los;
também houve uma atividade na qual uma tarefa
cotidiana foi dividida em etapas menores e outra em que
0os estudantes precisaram selecionar as informacdes
relevantes de uma situacdo, deixando de lado detalhes
gue ndo interferiam na solucdo. Considerando os
conceitos de Pensamento Computacional e de
Computacédo Desplugada, associe a segunda coluna a
primeira.

Coluna |

1.Decomposicéo
2.Reconhecimento de padrdes
3.Abstracao

4.Algoritmo

5.Computacéo desplugada
Coluna ll

(_)Uma turma recebe a tarefa de organizar uma festa
escolar e a divide em etapas, como levantamento de
materiais, organizacdo do espaco, distribuicdo das
funcBes e elaboragcéo do cronograma.

(_)Os estudantes analisam diferentes sequéncias
formadas por figuras geométricas e percebem que
determinadas combinacdes se repetem, utilizando essa
regularidade para prever os proximos elementos.

(__)Em um desafio de percurso, 0s estudantes elaboram
uma sequéncia ordenada de instru¢bes, como avangar,
virar e retornar, para conduzir um colega até o ponto
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indicado.

(_)Ao comparar diferentes mapas de uma mesma
regido, os estudantes concentram-se nas informacdes
necessarias para encontrar um determinado local e
deixam de considerar elementos que nao interferem na
tarefa proposta.

(_)Os estudantes realizam um jogo de orientagdo
espacial com cartdes, movimentos corporais e objetos
posicionados no ambiente, explorando sequéncias de
instrucbes e estratégias de resolugcdo sem recorrer a
telas.

Assinale a alternativa que apresenta a associacao
correta entre as duas colunas de cima para baixo.

(A) 3,4,2,5,1.
(B) 1,2, 4,3,5.
(©) 1,3,2,5, 4.
(D) 2,1, 4,3, 5.

Questao 10

Em uma escola de Ensino Fundamental, a equipe
pedagdgica revisa o planejamento anual ap6s constatar
que os estudantes utilizam recursos digitais com
frequéncia, mas apresentam dificuldades para avaliar
informacdes encontradas na internet, produzir contetdos
digitais e compreender aspectos relacionados a
seguranca no ambiente virtual. Em reunido, alguns
professores sugerem concentrar as acdes em aulas
destinadas ao treinamento operacional de aplicativos;
outros defendem a integracdo dessas aprendizagens as
atividades dos diferentes componentes curriculares.
Considerando a Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo
Nacional (LDB) e a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), assinale a alternativa que apresenta uma
interpretacdo correta para orientar a revisdo do
planejamento.

(A) A escola pode estruturar as atividades digitais a partir
das ferramentas disponiveis e, posteriormente,
relaciona-las aos objetivos de aprendizagem dos
componentes curriculares, utilizando a experiéncia
pratica dos estudantes como referéncia para definir
0s conhecimentos a serem trabalhados.

(B) A equipe pedagbgica pode
desenvolvimento de competéncias digitais as
situacbes de aprendizagem dos componentes
curriculares, contemplando usos criticos,
significativos, reflexivos e éticos das tecnologias, em
consonéancia com a Competéncia Geral 5 da BNCC e
com a previsdo legal da educacéo digital.

(C) A organizacdo curricular pode reservar as
aprendizagens relacionadas as tecnologias digitais
ao componente de educacdo digital, enquanto os
demais componentes concentram suas atividades
nos objetos de conhecimento préprios, preservando
uma distribuicdo definida entre formacao tecnoldgica
e conteldos disciplinares.

articular o]



(D) O planejamento escolar pode utilizar recursos digitais
nas atividades pedagdgicas, relacionando seu uso ao
desenvolvimento de aprendizagens previstas pela
BNCC e as orientacdes da legislacdo educacional,
com énfase no dominio operacional das ferramentas
empregadas nas aulas.

Questao 11

Em um laboratério de informatica de uma escola, alguns
computadores passaram a apresentar inicializacédo lenta
e dificuldade para acessar uma pasta compartilhada do
servidor. Em uma das maquinas, o sistema operacional
também registrava processos consumindo elevada
guantidade de memoria, engquanto outro equipamento
apresentava falhas intermitentes em um dispositivo USB.
O responsavel pelo laboratério decidiu iniciar o
diagnéstico verificando os recursos de hardware, os
processos em execucado, o espaco disponivel no sistema
de arquivos e as configuracbes de rede. Em seguida,
utilizou ferramentas de linha de comando para consultar
informacg6es do sistema e verificar permissfes de acesso
a pasta compartilhada. A partir dessa situacéo, analise
as assergdes a seguir:

I.A analise dos processos em execuc¢do, do consumo de
memoria e das permissdes de acesso pode contribuir

para identificar causas relacionadas ao sistema
operacional sem que a investigacdo se limite a
substituicdo de componentes fisicos.

PORQUE

I.LO sistema  operacional administra  recursos
computacionais, incluindo processos, memoéria e

sistemas de arquivos, além de oferecer mecanismos
para controlar 0 acesso aos recursos conforme usuarios
e permissdes configurados.

Assinale a alternativa correta.

(A) Aassercao | éfalsa, e a Il é verdadeira.

(B) As assergdes | e Il sdo verdadeiras, mas a Il ndo
justifica a I.

(C) As asserc0es | e Il sédo verdadeiras, e a Il justifica a I.
(D) A assercao | é verdadeira, e a |l é falsa.

Questao 12

Durante a implantacdo de um sistema para organizar
informacBes académicas e administrativas de uma
instituicdo de ensino, a equipe de tecnologia precisou
definir a estrutura dos dados, estabelecer os recursos
necessarios para sua administracdo e escolher
ferramentas compativeis com o or¢gamento e com as
diretrizes de desenvolvimento adotadas. Na etapa de
projeto, foram consideradas técnicas de modelagem,
comandos SQL, caracteristicas de licenciamento e
praticas de desenvolvimento de software. Nesse cenario,
0 sistema utilizaria um para administrar o
banco de dados; a representacéo inicial das entidades e
de seus relacionamentos seria realizada por meio do
modelo ; a reducdo de redundancias e de
anomalias de atualizacéo seria tratada pela ;

PROFESSOR Il (INFORMATICA) - 4

a criacao e alteracdo das estruturas do banco envolveria
comandos da categoria ; a incluséo,
alteracdo e exclusdo de registros seriam realizadas por
comandos da categoria ; em um projeto que
adotasse a licenca , 0 codigo poderia ser
utilizado, estudado, modificado e redistribuido de acordo
com as condicbes previstas nessa licenca, e a
organizagdo do desenvolvimento em ciclos curtos, com
entregas frequentes e adaptacdo as mudancas nos
requisitos, estaria associada ao desenvolvimento

Assinale a alternativa que apresenta, na ordem, os
termos que completam corretamente as lacunas.

(A) SGBD, relacional, indexacdo, DML, DDL, MIT,
incremental
(B) SGBD, légico-relacional, desnormalizagdo, DDL,

DQL, GPL, tradicional

(C) banco de dados, Entidade-Relacionamento,
normalizacdo, DML, DDL, Creative Commons,
sequencial

(D) SGBD, Entidade-Relacionamento, normalizacéo,

DDL, DML, GPL, &gil

Questao 13

Durante a organizacdo de um projeto interdisciplinar,
uma escola pretende utilizar uma plataforma digital para
desenvolver atividades de pesquisa, produgcédo de
conteldos e comunicacdo entre estudantes e
professores. Na reunido pedagodgica, a equipe também
analisa como trabalhar situacdes relacionadas a
cidadania digital e quais cuidados devem orientar o
tratamento de informacdes dos alunos. Considerando as
Normas sobre Computacdo na Educacdo Béasica —
Complemento a BNCC, a Politica Nacional de Educacao
Digital (PNED) e a Lei Geral de Protecdo de Dados
Pessoais (LGPD), analise as afirmativas a seguir.

I.A Cultura Digital envolve aprendizagens relacionadas a
participagdo consciente e democratica por meio das
tecnologias digitais, incluindo a reflexdo sobre seus
impactos e sobre 0s usos éticos e responsaveis dessas
tecnologias.

II.No eixo Pensamento Computacional, o foco esta na
compreensao da infraestrutura dos dispositivos e das
redes digitais, enquanto a formulacdo e a resolucdo de
problemas por meio de algoritmos pertencem ao eixo
Mundo Digital.

L0 eixo Mundo Digital contempla conhecimentos
relacionados ao funcionamento de dispositivos
computacionais e do ambiente digital, incluindo aspectos
referentes a internet, & arquitetura e as aplicacdes
utilizadas nesse contexto.

IV.Na Politica Nacional de Educacdo Digital, a
conectividade das escolas é tratada no eixo Inclusédo
Digital, enquanto direitos digitais ndo integram as
aprendizagens previstas no eixo Educacdo Digital
Escolar.

V.No tratamento de dados pessoais de criancas, o



melhor interesse deve ser considerado e, quando o
consentimento constituir a base utilizada, este deve ser
especifico e destacado, fornecido por pelo menos um
dos pais ou responsavel legal.

Assinale a alternativa correta.

(A) Apenas as afirmativas I, Il e V sdo verdadeiras.
(B) Apenas as afirmativas Il, Il e IV sdo verdadeiras.
(C) Apenas as afirmativas I, IV e V séo verdadeiras.
(D) Apenas as afirmativas I, Il e V sdo verdadeiras.

Questao 14

Durante o planejamento de uma sequéncia didatica, um
professor utilizou uma ferramenta de Inteligéncia Avrtificial
Generativa para sugerir questfes, adaptar um texto para
diferentes niveis de leitura e elaborar uma proposta
inicial de atividade. Na etapa seguinte, decidiu discutir
com a turma como o0s conteudos produzidos por
sistemas de IA e aqueles encontrados em redes sociais
e plataformas digitais podem influenciar a formacéo de
opini6es. Para isso, solicitou aos estudantes que
comparassem diferentes materiais, identificassem
possiveis sinais de contelido enganoso e justificassem
os critérios empregados na selecdo das informagdes.
Considerando o uso pedagdgico da Inteligéncia Atrtificial
Generativa, 0s principios éticos relacionados a
automacao e a educacdo para 0 consumo critico de
midias digitais, assinale a alternativa correta.

(A) A utilizacdo pedagégica da IA Generativa pode
contribuir para a elaboracdo e adaptacdo de
materiais didaticos, desde que o professor mantenha
a mediagdo pedagodgica, examine criticamente 0s
resultados produzidos e considere aspectos como
privacidade, autoria e possiveis vieses presentes nas
respostas do sistema.

(B) Em atividades pedagogicas apoiadas por IA
Generativa, a revisdo humana pode concentrar-se na
adequacao do contetido a linguagem e ao formato
previstos para a turma, enquanto a analise da
consisténcia das informagcBes produzidas pelo
sistema pode ser incorporada ao funcionamento da
propria ferramenta.

(C) A formacédo para o consumo critico de midias digitais
concentra-se na verificacdo da origem das
publicagdes, pois a identificacdo da fonte permite
avaliar a confiabilidade do conteddo e reduz a
necessidade de examinar argumentos, evidéncias,
contexto e possiveis estratégias de persuasao.

(D) A incorporagdo de ferramentas de 1A ao
planejamento escolar favorece a personalizacéo das
atividades, sendo recomendavel atribuir ao sistema a
elaboracdo das propostas e utilizar a intervencéo
docente principalmente para conferir a adequacao
formal dos materiais gerados.
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Lingua Portuguesa

O texto seguinte servira de base para responder as
questdes de 15 a 17.

Massa de Panqueca Simples
Ingredientes:

1 ovo

1 xicara de farinha de trigo

1 xicara de leite

1 pitada de sal

1 colher de sopa de dleo
Modo de Preparo:

Bata todos os ingredientes no liquidificador. A seguir,
aqueca uma frigideira untada com um fio de 6leo em
fogo baixo.

Coloque um pouco da massa na frigideira ndo muito
quente e esparrame de modo a cobrir todo o fundo e
ficar s6 uma camada fina de massa.

Deixe igualar os dois lados, até que fiquem levemente
douradas. Retire com a espatula, e sirva com o recheio
de sua preferéncia.

https://www.tudogostoso.com.br/receita/82681-massa-de-panqueca.ht
ml

Questao 15

Leia o trecho: "A seguir, aqueca uma frigideira untada
com um fio de éleo em fogo baixo. Coloque um pouco da
massa na frigideira ndo muito quente e esparrame de
modo a cobrir todo o fundo e ficar s6 uma camada fina
de massa."”

Considerando as orientacfes apresentadas no trecho, é
possivel inferir que a recomendacgdo para utilizar uma
frigideira "ndo muito quente” e espalhar a massa em uma
camada fina tem como objetivo:

(A) impedir que a massa entre em contato direto com o
oOleo utilizado para untar a frigideira.

(B) garantir que a massa seja preparada rapidamente,
independentemente de sua quantidade.

(C) permitir que a massa permaneca liquida enquanto os
dois lados séo dourados.

(D) favorecer um cozimento uniforme da massa, evitando
gue ela fique excessivamente espessa ou cozinhe de
maneira inadequada.

Questao 16

O texto "Massa de Panqueca Simples" apresenta
ingredientes e, em seguida, orientagbes sobre como
preparar a receita, utlizando verbos como "bata",
"aqueca”, "coloque", "esparrame", "deixe" e ‘"retire".
Considerando sua finalidade comunicativa e a forma
como as informacfes sdo organizadas, predomina no



texto o tipo:

(A) descritivo, pois caracteriza detalhadamente a
aparéncia e a textura da massa de panqueca.

(B) narrativo, pois apresenta uma sequéncia de
acontecimentos relacionados ao preparo de uma
receita.

(C) injuntivo, pois apresenta orientagbes e instrugdes
gue conduzem o leitor a realizacdo de uma
determinada acéo.

(D) argumentativo, pois procura convencer o leitor de
gue a receita apresentada € a melhor opgdo para
preparar panquecas.

Questao 17

Leia o trecho da receita: "Bata no liquidificador o leite, o
ovo, a farinha de trigo, o 6leo e uma pitada de sal.
Depois, aqueca uma frigideira e coloque uma concha da
massa." Considerando as regras de acentuacdo grafica
das palavras oxitonas, paroxitonas e proparoxitonas,
assinale a alternatva em que a palavra esta
corretamente classificada quanto a sua tonicidade.

(A) sal — palavra paroxitona, pois apresenta apenas
uma silaba

(B) farinha — palavra proparoxitona, pois a silaba ténica
€ a antepenultima.

(C) 6leo — palavra oxitona, pois a silaba tbnica é a
ultima.

(D) frigideira — palavra paroxitona, pois a silaba tonica é
a penultima.

Conhecimentos Gerais

Questao 18

A assessoria juridica da Camara Municipal de Paraiso foi
consultada sobre trés proposi¢cdes em curso: um projeto
de cddigo de posturas, um abaixo-assinado apresentado
por moradores que pretendem deflagrar diretamente o
processo legislativo e uma proposta de alteracdo do
texto da Lei Orgéanica subscrita por vereadores. Para
orientar a Mesa, a assessoria precisou identificar o
apoiamento ou o quérum que a Lei Organica exige em
cada uma dessas situacdes, j& que 0s patamares nao
sdo idénticos. Relacione a Coluna | a Coluna Il.

Coluna |

1.Maioria absoluta dos membros da Camara Municipal
2.Dois ter¢cos dos membros da Camara Municipal
3.Dez por cento do total de eleitores do Municipio
Coluna ll

(_)Quérum de aprovacdo das leis complementares
municipais.

(__)Subscricdo minima para o exercicio da iniciativa
popular de projeto de lei, sob a forma de mocgé&o
articulada.

(_)Apoiamento minimo para que a Camara apresente
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proposta de emenda a Lei Orgénica Municipal.

A sequéncia correta, de cima para baixo, é:

A 1,3,2.
(B) 3,1,2.
©) 2,3, 1.
(D) 1,2, 3.

Questao 19

Uma acgdo municipal de educacdo para a cidadania
preparou material de orientagcdo aos eleitores de Paraiso
a respeito do pleito de 2026. Durante a revisdo do texto,
a equipe percebeu que parte das informacdes reunidas
confundia o alcance das eleicbes gerais com o das
eleicbes municipais e divergia quanto ao nimero de
votos que o eleitor registraria na urna. Antes da
impressao, cada informacéo foi submetida a conferéncia.
Julgue as afirmativas a seguir em verdadeiras (V) ou
falsas (F).

(_)Nas eleicdes de 2026, os eleitores brasileiros
escolhem também os prefeitos e os vereadores de seus
municipios.

(_)O pleito de 2026 abrange a escolha de Presidente da
Republica, governadores, senadores, deputados federais
e deputados estaduais.

(_)Em 2026, cada unidade da federacdo elege um
senador, renovando-se dois tercos das cadeiras do
Senado Federal.

Assinale a alternativa que apresenta a sequéncia
correta, de cima para baixo.

(A) F,V,F.
B) V,V,F.
(C) F,V, V.
(D) V,F, V.

Questao 20

O territério do Municipio de Paraiso, situado no extremo
oeste catarinense, alcanca a linha de fronteira entre o
Brasil e a Republica Argentina. Esse limite internacional
resultou de prolongado contencioso diplomético do
século XIX, em que a parte argentina sustentava que a
divisa deveria correr pelos rios Chapecd e Chopim,
enquanto a tese brasileira, defendida pelo Bar&do do Rio
Branco, apontava os rios Peperi-Guagu e Santo Antdnio.
A controvérsia foi encerrada por laudo arbitral proferido
em 1895 pelo presidente dos Estados Unidos,
integralmente favoravel ao Brasil. O contencioso
diplomatico descrito € conhecido na historiografia
brasileira como:

(A) Questéo Christie.
(B) Questédo do Acre.

(C) Questdo do Amapa.
(D) Questéo de Palmas.
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